Virtaa asemille
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by .v'r'v-.,A'v.l*Jf -
= N T
-

#nuoretmukaan



IDEALABORATORION TULOKSIA

Hameenlinnassa ja littalassa osallistettiin nuoria asemien
kehittamiseen Virtaa-asemille tydpajoissa kevaalla 2017. Projekti on
osa Liikenneviraston liikkumisen ohjauksen hanketta. Hankkeen
yhteistydbkumppaneina ovat Hameenlinnan kaupunki ja Nuorten
Akatemia. littalan tydpajassa lisaksi tukena Linnan kehitys ja ELY-
keskus.

Tassé kooste nuorten ideoista littalasta. TyOpajassa oli 45 osallistujaa.
Osallistujat olivat seiskaluokkalaisia littalan yhtenéiskoulusta.
TyOpajassa ideoitiin liikkumispalveluita littalaan seka sita, mita
tarkoittaa liikkuvien ihmisten kyla littalassa.

TyOpajassa kuulimme ideoinnin inspiraatioksi asiantuntija-alustuksen
matkaketjuista ja uudenlaisista jakamispalveluista Helsingin kaupungin
ymparistésuunnittelija Mia Malinilta sek& kuulumisia littalan iLaakso -
hankkeesta, naivistisesta asemasta seka asemanseudun
kehityssuunnitelmista Linnan kehityksen yritys- ja
kaupunkikehityspalveluiden kehittaja Pia Niemikotkalta.




MITEN IDEAT SYNTYIVAT?

TyOpaja rakentui kolmesta osioista. Aluksi tydpajan vetajat ja
osallistujat tutustuivat toisiinsa muutaman ryhmaytymisharjoituksen
avulla. Paivan teemaan virittaydyttiin toiminnallisin harjoituksin ja
muutaman kilpailun avulla.

TyOpaja aloitettiin listaamalla mahdollisimman paljon littalan
nykyiseen ja tulevaisuuden liikkumismahdollisuuksiin liittyvia ideoita.
Taman jalkeen kuultiin muutama asiantuntija-alustus joiden jalkeen
ryhdyttiin ideoimaan uusia ideoita tavaroiden/inmisten kuljettamiseen,
ruuan tai ostosten kuljettamiseen, uusiin digitaalisiin palveluihin seka
aseman seudun kehittdmiseksi. Nuoret saivat aanestaa kavereiden
ideoista kiinnostavimpia, jonka perusteella valittiin idea jatkotydstoon.
Jatkotydsto tehtiin tata varten raataloitya ideapaperia hyodyntaen.
Ideapaperille nuoret esittelivat yksityiskohtaisemmin idean toimivuutta
ja ominaisuuksia seka tekivat kollaasitekniikalla myos visualisoinnin
ideastaan.

TyOpajan paatteeksi oppilaat esittelivat tyostetyt ideansa muille
ryhmille seka opettajille. Jokainen oppilas sai raikuvat aplodit. Nuoret
paasivat myos aanestamaan innostavinta konseptia. Aanestyksen
voittanut tydryhma palkittiin leffalipuilla nuorisopalveluiden toimesta.
Lopulliset tuotokset asiantuntijakommentteineen menevat myos
nayttelyyn koululle ty6pajan paatteeksi.
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Aidnestyksen voittoidea: Tekonurmi
urheilukentalle

Idean kuvaus: Tekonurmi hiekkakentan paalle. Kentan paéalle kupu, etta
voisi pelata talvellakin.

Kenelle tama palvelu on tarkea ja miksi:

Urheilijoille, koska sitten olisi enemman tilaa harjoitella eika tarvitsisi
pelata huonolla hiekkakentalla.

Miten sita kaytetaan? Mita pitaa tehda, etta idean voi toteuttaa? Siina

pelataan jalkapalloa. Pitda ostaa tekonurmea ja laittaa se hiekkakentan
paéalle urheilukentalle.

Miten tama idea parantaa Iittalaa asuinpaikkana?
Monet voi pelata enemman jalkapalloa.

Idean nimi: l GLa:nuf‘ ul %6 urheilnkeatalle

Idean kuvaus: Kenelle tama palvelu on tarkea ja miksi?
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Miten sita kaytetaan? Mita pitaa tehdd, etta Miten tdma idea parantaa littalaa “
idean voi toteuttaa? asuinpaikkana? ‘
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Hoover- parkki

Idean kuvaus: Hoover- parkista voi vuokrata Hoovereita ja Segwayta.
Sielld on myos Hoover- rata. Rata on varikas, paljon musiikkia, siella on
Hooverin tuunauspaja, kerran vuodessa Hoover-mestaruuskisat. Rata on
suunnattu eri ikaluokille ja sen hinta 6€/kerta (1,5h).

Kenelle tama palvelu on tarkea ja miksi: Nuorille, koska vanhempia ei
kiinnosta niin paljon. Nuoriso saisi urheilullisen aktiviteetin ja kivaa
tekemista.

Miten sita kaytetaan? Mita
pitaa tehda, etta idean voi
toteuttaa? Hoover toimii
tasapainoilemalla. Toteutusta
varten tarvitaan sponsoreita,
rahaa ja kannattajia. Radan
voisi toteuttaa kentan viereen
pellolle.

Miten tama idea parantaa
Iittalaa asuinpaikkana?
Nuorille on enemman
aktiviteetteja. Siita vol saada
harrastuksen itselleen.
Ihmiset tutustuvat toisiinsa.




Juna-asemalle Iittala -kyltti

Idean kuvaus: littala-kyltti juna-asemalle "Hollywood" - kyltin tapaan.
Kyltti olisi varikas ja se kuvaisi ja mainostaisi Iittalaa. Kyltin alla olisi
lamput jotka on kohdistettu Kkirjaimiin.

Kenelle tama palvelu on tiarkea ja miksi:
Kaikille ketkd matkustavat Iittalaan junalla seka ohikulkijoille. Iittala saisi
enemman turisteja.

Miten sita kaytetaan? Mita pitaa
tehda, etta idean voi toteuttaa?
Idean toteutus ei olisi kovin
kallista. Se pystytetdan talkoovaen
voimin uuden katoksen katolle.
Kirjaimet sijoitetaan maakaton
paalle.

Miten tama idea parantaa Iittalaa
asuinpaikkana? littala saa
enemman kuuluisuutta ja
nakyvyyttd. Esim. Tampereelta
Helsinkiin matkaavat nakisivat
kaupungin nimen ja se olisi hieno
nahtavyys.
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Opastus lasimaelle

Idean kuvaus: Matkalla lasimaelle voisi olla taideteoksia liittyen littalaan
ja lasiin. Nain turistit 10ytavat perille.

Kenelle tama palvelu on tarkea ja miksi:
Turisteille ja uusille ihmisille. Saa vieraanvaraisemman asenteen
Iittalaan.

Miten sita kaytetaan? Mita pitaa tehda, etta idean voi toteuttaa?
Turistit 10ytavat lasimaelle opasteiden ja asfalttiin vedenkestavalla
maalilla maalattujen jalanjalkien avulla. Opasteita on esimerkiksi
liikenneympyrassa. Asfaltissa lukee saanndllisin valiajoin kuinka pitka
matka on jaljella. Merkit ovat varikkaita. Lisdksi asemalla on eri kielilla
tervetulokyltti seka opastusta.

Miten tama idea parantaa Iittalaa asuinpaikkana? littala saa enemman
turisteja ja kavijoita ja tekee vieraanvaraisen asenteen kylalle.




mAAUIMAL A

Maauimala

Idean kuvaus: Maauimalan hoitava vesi poistaa ihosairauksia.
Maauimalassa on lisdksi kdysirata ja siella pidetaan uimakouluja.

Kenelle tama palvelu on tarkea ja miksi: Vanhuksille ja ihmisille keilla
on ihosairauksia. Nuorille siella on hauskanpitoa ja esimerkiksi
turnauksia.

Miten sita kaytetaan? Mita pitaa tehda, etta idean voi toteuttaa? Pitaa
olla maauimalalle tontti ja rahoitusta sen toteutukseen. Nuoret voi antaa
ideoita mihin ja miten maauimalan voisi rakentaa.

Miten tama idea parantaa Iittalaa asuinpaikkana?
Se houkuttelee ihmisia uimaan. Nuorille muuta tekemista kuin
pelikonsolit.




Ravintolalaiva

Idean kuvaus: Ravintolalaivassa on kaksi kerrosta. Sieltd saa ruokaa ja
juomia. Klo 21.00 eteenpain myo0s alkoholitarjonta. Paljon erilaisia
aktiviteetteja, kuten vesiliukumaéaki, uimista, liaani jolla voi hypata veteen,
vesitrampoliini, vesisukset.

Kenelle tama palvelu on tarkea ja miksi: Tarkeéa kaikenikaisille koska
tekee Iittalasta suositun. Laivalla pdasee kulkemaan Iittalan ja
Hameenlinnan valia. Iittalasta tulee kiinnostavampi.

Miten sita kaytetaan? Mitad
pitaa tehda, etta idean voi
toteuttaa? Pitda olla laiva,
laivalupa, kuljettaja ja sita
pitdd mainostaa.

- [ittala -
Liikkuvien ihmisten kyla

Miten tama idea parantaa
Iittalaa asuinpaikkana?
Iittalasta tulee viihtyisampi ja
1hmiset innostuvat ideasta.
Hyva keino viettda vapaa-
aikaa. Se on myo6s kulkuvaline.



Naivistinen teleportti

Idean kuvaus: "Teleportti” asemalle. Teleportin kautta paasee asemalla
sijaitsevaan huoneeseen. Huoneen teema vaihtuu kuukausittain.
Huoneen suunnittelussa voi auttaa paikalliset harrastusyhdistykset ja
koulun luokat.

Kenelle tama palvelu on tarkea ja miksi: Palvelu on tarkead iittalalaisille
ja littalassa vieraileville ihmisille.

S 1 Miten sitd kdytetadn? Mita

. pitda tehda, ettad idean voi
littala - : toteuttaa? Toteutukseen
Liikkuvien ihmisten Kyla tarvitaan rahoitusta ja

yhteistyota.

Miten tama idea parantaa
Iittalaa asuinpaikkana? Idea
parantaa viihtyvyytta
Iittalassa.



Tavarankuljetus Droneilla

Idean kuvaus: Dronella kuljetetaan ruokaa tai tavaroita ihmisille. Drone
el tarvitse lentadkseen ihmisté ja se ohjelmoidaan lentamaéaan siithen
taloon mista tilaus on tullut.

Kenelle tama palvelu on tarkea ja miksi: Niille, ketka eivat pysty tai
jaksa hakea kaupasta ruokaa itse. Eisim. vanhukset tai kauempana
asuvat.

Miten sita kaytetaan? Mita pitaa tehda, etta idean voi toteuttaa?
Palvelu tilataan puhelimella. Drone lentaa asiakkaan talon luo ja tuo
tilauksen.

Miten tama idea parantaa Iittalaa asuinpaikkana? Pakokaasuja ei tule
niin paljon. Palvelutaso paranee.
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Kylpyla Aalto

Idean kuvaus: Kylpylan erottaa muista kylpyloista sen Iittala —teema,
joka sisaltad mm. osa katosta on tehty Iittala- lasista seka Aalto- vaasin
muotoisen altaan. Kylpylan ohessa on hotelli. Ulkoaltaana toimisi
Aimajarvi. Joissain altaissa vesikasveja ja kaloja.

Kenelle tama palvelu on tarkea ja miksi: Kaikille yleisesti, mutta
erityisesti vanhuksille ja lapsille koska tarjoaa mm. uimaopetusta ja
vesijumppia.

Miten sita kaytetaan? Mita pitaa
tehda, etta idean voi toteuttaa?
Pitaisi hankkia rahoitus ja tehda

kylpyla.

Miten tama idea parantaa
Iittalaa asuinpaikkana?

Luo kokoontumis- ja
rentoutuspaikan. Antaa turisteille
yOopymismahdollisuuden
Iittalassa.




Muut ideat Iittalan liikkumispalveluihin

Aseman seudun palvelut

Uudet kaupat tai palvelut:
kauppakeskus, uimahalli, juna-
asemalle pikaruokaravintola, iso
tavaratalo (esim. Prisma), tori,
elokuvateatteri josta voidaan vuokrata
elokuvia, uimahalli, kesateatteri,
huvipuisto, jaahalli, kylpyla,
kiipeilykeskus, keilahalli, lasimaki,
turistikauppa, tivoli, pikkuliikkeita
(esim. H&M), karkkikauppa,
leirikeskus, ravintolalaiva.

Aseman tuunaus: Naivistinen
teleportti, opasteet lasimaelle,
unicornin vuokrauspalvelu, yhteinen
sauna, yhteinen puutarha (palmu,
kasviksia, kukkia), esiintymislava,
littala- kyltti asemalle (vrt. Hollywood
—kyltti), asemalle istutukset, chilli
room, liitoasema.

Harrastusmahdollisuuksien
monipuolistaminen: harrastuspaikat,
littalan kentille tekonurmi, paremmat
uimarannat (keikkala,
urheilukentanranta, heinu),
uudistuneita leikkipuistoja,
pururadalle kuntoilulaitteita.

Uudet digitaaliset palvelut

Sovellukset: sellainen jolla voisi
tilata kotiin littalasta lasia,
elokuvien tilaus, kultasuklaan
kuljetuspalvelu,
ruokaostosapplikaatio,
bussiaikataulusovellus, iittalan s-
market — sovellus, littala food
(ruuan tilaus kotiin), sovellus jolla
voi varata pyoran, taksi
applikaatio.

Muut: Gber- taksi, yhteiskuljetus,
pizza online, robottihoitajat
vanhustentaloihin, littalan pizza-
kebab Wolt;iin, digitaalinen taulu
juna-ajoille, enemman bussi- ja
juna-aikoja.




Muut ideat Iittalan liikkumispalveluihin

Ruuan tai ostosten kuljetus

Ruuantilaus kotiin (pyorilla ruuan
kuljetus), jadhdytetty
ruokapostilaatikko, koulutettu
ruokakoira, kauppa-auto, ruoka-
automaatit, vuokrattava
ruokakéarry, Droneilla kuljetus,
kesatyota nuorille
pyoréakuljetuksilla, kouluun
valipala-automaatti.
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Ihmisten /tavaroiden kuljetus

Kuljetusvalineet: Bussiasema,
metro, lentokenttd, valjaskuljetus,
palvelutaksi, littalaa kiertava
vesiliukuméaki milla voi lilkkkua mihin
tahansa, py6ravaunut, segway,
rekikuljetus, havittajat, vuokrattavia
kulkuneuvoja.

Uudet innovaatiot: puusta tehty
bussiasema, ilmatunneli, hooverin
vuokraus, kimppakyyti,
laivasauna, kanava Vanajaveteen
jotta padsee veneella,
postilaatikkoihin lappuja.




Alustajan kommentti ideapajasta

TyOpajassa nuoret ideoivat aktiivisesti uusia likkumisen palveluita littalaan.
Alustuksessa kerroin kestavasta liikkumisesta, tulevaisuuden
likkumisnakymista ja uusista palveluista. Nuorilla oli paljon ideoita teemaan.
Jo heti ensimmaisessa tehtavassa, jossa nuoret listasivat littalan nykyisia ja
tulevaisuuden liikkkumismuotoja, kaikki ryhmaét olivat taysilla mukana.
Seuraavassa tehtdvassa nuoret paasivat ideoimaan uusia palveluita littalaan.
Ideat olivat todella monipuolisia aina teleportista tekonurmeen. llahduttavaa
oli, etta monissa ideoissa korostui ihmisten liikkuminen ja hyvinvointi, kuten
kylpylassa, maauimalassa ja hooverpuistossa. Myds littalaan saapuvia
matkailijoita oli huomioitu monessa ideassa, esimerkiksi kahvilalaivassa ja
opastepolussa Lasiméaelle. Monien ideoiden, kuten teleportin, littalan kyltin,
kylpylan ja opastepolun, taiteellisuus ilahdutti ja se sopiikin hyvin littalan
naivistiseen teemaan. Lisaksi ideoissa oli hyddynnetty myds uusia
innovaatioita, esimerkiksi yksi rynma innostui ideoimaan robotiikan
mahdollisuuksia tavarankuljetukseen dronekuljetuspalvelukonseptissa.
Miehittamattomat liikkkumis- ja kuljetuslaitteet seka muu robotiikka onkin
voimakkaasti kasvava kehitysala myos maailmalla. Kaikki nuorten ideat olivat
luovia, mutta silti toteuttamiskelpoisia. Toivottavasti mahdollisimman moni
naista pystyttaisiin toteuttamaan littalassa.

Helsingin ymparistopalveluiden ymparistosuunnittelija
Mia Malin
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Yhteenveto

Nuorten joukko ryhtyi innostuneena ideoimaan erilaisia tapoja liikkkua littalassa
nyt ja tulevaisuudessa seké uudenlaisia digitaalisia ja konkreettisia
likkumispalveluita, milla saataisiin littalasta liikkuvien ihmisten kyla.
TyOpajassa kuulimme ideoinnin inspiraatioksi asiantuntija-alustuksen
matkaketjuista ja uudenlaisista jakamispalveluista Helsingin kaupungin
ymparistésuunnittelija Mia Malinilta seka kuulumisia littalan iLaakso -
hankkeesta, naivistisesta asemasta seké asemanseudun
kehityssuunnitelmista Linnan kehityksen yritys- ja kaupunkikehityspalveluiden
kehittdja Pia Niemikotkalta. Vaikutti siltd, etta nuoret halusivat vaikuttaa
erityisesti naihin asemanseudun suunnitelmiin.

Nuoret ideoivat esimerkiksi erilaisia robotiikkaa hyddyntavia
tavarankuljetuspalveluita, erilaisia ulkoliikuntamahdollisuuksia littalaan ja
lasitehtaan inspiroimana monenlaisia matkailijoiden liikkkumista helpottavia
sahkaisia ja konkreettisia palveluita. Ideat olivat hyvin kaytannallisia,
tarpeellisia ja ajankohtaisia.

Oli ilo paasta ihan littalan ytimeen innokkaan porukan kanssa idecimaan!
Nayttelyssa littalan yhtenaiskoululla paasee tutustumaan nuorten ideoihin
myo6s lahemmin.

Lisatiedot: Reija Arnberg reija.arnberg@nuortenakatemia.fi
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